
基調講演として
株式会社レベルファイブ 代表取締役社長／CEO 日野 晃博の登壇が決定！

株式会社レベルファイブ 代表取締役社長／CEO 

日野 晃博 による基調講演

株式会社ストーリーノート 代表取締役

藤澤 仁 氏による特別招待講演が決定！

本日、受講受付開始！インディーゲーム展示・スポンサー申し込みも受付中！

2026年11月14日（土）に開催される、九州から最先端の技術情報を発信するカンファレンス CEDEC+KYUSHU 
2026（主催：CEDEC+KYUSHU 2026 実行委員会、共催：一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会、
場所：福岡市 九州産業大学 1号館）について、基調講演と特別招待講演が決定いたしました。また本日8月19日
（水）より受講申し込みを開始いたしましたので、お知らせいたします。

※画像イメージをご使用の際には「©LEVEL5 Inc」「©storynote, Inc.」「©第四境界 / 6417」の表記を併記いただきますようお願いいたします。
※誌面等へ掲載される場合は、予め校正原稿をご提出いただきますようお願いいたします。

【プロフィール】

世界累計販売2,000万本を記録した「レイトン」シリーズや、「イナズマイレブン」「ファンタジーライフ」「妖怪ウォッチ」各シリーズなどの作品で、
企画原案、シナリオ制作、プロデューサー等を務める。
現在も『レイトン教授と蒸気の新世界』『デカポリス』『ホーリーホラーマンション』など、数々の作品を制作中。

特別招待講演として
株式会社ストーリーノート 代表取締役 藤澤 仁氏の登壇が決定！

株式会社ストーリーノート 代表取締役
「第四境界」総監督

藤澤 仁（ふじさわ じん）

【プロフィール】
1997年より『ドラゴンクエスト』シリーズのシナリオ制作に参加。
以降17年間、多くの関連タイトルに関わり、ナンバリングタイトルとなる『Ⅷ』から『Ⅹ』では堀井雄二氏の右腕としてシリーズディレクターを務めた。

2018年に株式会社ストーリーノートを設立。多くのゲーム、漫画、映像作品の物語を担当する。2019年、小説『夏の呼吸』上梓。
2020年にARG作品『Project:;COLD』の総監督を務めたことがきっかけとなり、2024年にARGブランド『第四境界』を立ち上げ。
『人の財布』や『人の給与明細』をはじめとした『人の～シリーズ』、『かがみの特殊少年更生施設』など「誰も見たことがない物語表現」の追求を続けている。
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株式会社レベルファイブ
代表取締役社長／CEO 

日野 晃博（ひの あきひろ）

【講演名】
AI時代になっても揺るがない、
世界をつくる・空想開発の極意

仮



招待講演企業の一部を公開！アニメ業界コラボ講演も実施予定！

招待講演での登壇が決定している企業の一部を公開いたします。また、昨年に引き続き、アニメ業界で活躍されている企業をお
招きし、業界の垣根を超えた幅広い技術共有と交流の活性化を目的とした「アニメ業界コラボ講演」も実施予定です。他にも、
本カンファレンスでしか聞くことのできない貴重な講演を多数予定しています。詳細は随時公開予定ですので、ぜひ続報にご期待
ください。

本日8月19日（水）より、受講申し込み受付スタート！

本日8月19日（水）より、受講申し込み受付を開始いたしました。リアル会場（九州産業大学）とタイムシフト配信がセット
になったレギュラーパスはもちろん、どちらか一方だけでもチケットをご購入いただけます。また、昨年ご好評をいただいた高校生以
下が現地で無料参加できる「ビギナーパス」も引き続きご用意しております。早期割引もございますので、ぜひこの機会にお申し
込みください！

※10月30日（金）まで早期割引価格となります。 ※団体申し込みは10名以上より適用となります。※タイムシフトは2週間程度を予定しております。

パス種別

価格

学生団体
学生

（早期割引価格）

学生
（通常）

一般団体
一般

（早期割引価格）

一般
（通常）

リアルパス
（リアル会場のみ）

1,500円 2,500円 3,500円 5,000円 6,000円 7,000円

オンラインパス
（タイムシフト配信の

視聴のみ）

2,000円 3,000円 4,000円 5,500円 6,500円 7,500円

レギュラーパス
（リアル会場

＋タイムシフト配信）

2,500円 3,500円 4,500円 6,000円 7,000円 8,000円

ビギナーパス
（リアル会場の一部講演）

無料 ※高校生以下限定。定員に達し次第受付を終了いたします。

※全て税込

チケットについての詳細はこちら！

【招待講演】

スポンサーシッププログラム受付中！ご協力いただける企業・団体を募集中！

「CEDEC+KYUSHU 2026」では、本カンファレンスにご協賛いただける企業および団体様を募集しております。 展示コーナー
やスポンサーシップセッションなどのPRプログラム、広告などをご用意しております。本カンファレンスを盛り上げるべく、ご協力いただ
ける企業・団体様からの参加をお待ちしております。

申込締切：2026年8月28日（金）まで

「スポンサーシッププログラム」詳細

10/16（金）まで 10/16（金）まで10/30（金）まで 10/30（金）まで
リアルパス・レギュラーパス：
11/14（土）18:00まで
オンラインパス：アーカイブ終了まで

リアルパス・レギュラーパス：
11/14（土）18:00まで
オンラインパス：アーカイブ終了まで
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https://cedec-kyushu.jp/2026/sponsor.html

https://cedec-kyushu.jp/2026/entry.html
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■本リリースの素材は下記URLより、パスワードを入力のうえダウンロードください。

https://ps1.level5.co.jp/public/GgaCQdPLBPO6VEdK7gU9nxNnQdB7CyQl3Ua4dxDd6k_A

パスワード：cedeckyushu2026
※ダウンロードの有効期限は、本リリース配信より一週間を予定しております。

コンピュータエンターテインメントの開発者に対して、九州から最新の技術情報を発信する九州最大級のカンファレンス。
開発現場で得た知見の共有はもちろん、技術者同士のコミュニティを広げることも目的としている。
「CEDEC+KYUSHU 2020」からは現地開催に加えてオンラインでの配信も行い、九州のみではなく全国へ向けて情報発
信を行っている。

昨年行われた「CEDEC+KYUSHU 2025」は、全国からの公募セッションも含め全36講演を実施。九州・全国の
ゲームクリエイターや学生を中心に、現地・オンライン配信を含めて3,000名を超える皆様に受講いただき、大盛況となった。

CEDEC+KYUSHU とは

リアル会場限定で「インディーゲームコーナー」を設置！無料で出展可能！

現地会場内にインディーゲーム開発者が無料で出展できる「インディーゲームコーナー」を設置いたします。昨年は、多くの開発者
や学生の皆様にご来場いただき、展示タイトルの試遊や、開発者同士のコミュニケーションが積極的に行われ、終日賑わったコー
ナーとなりました。インディーゲーム開発者の皆様は、ぜひこの機会をご活用ください！

CEDEC+KYUSHU 2026 公式Webサイトより必要な項目を確認のうえ、ご応募ください。
https://cedec-kyushu.jp/2026/indiegame.html

応募受付：2026年8月31日（月）まで

「インディーゲームコーナー」応募要項詳細 および 応募方法
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CEDEC+KYUSHU 2026 公式Webサイト（URL）

CEDEC+KYUSHU 2026 事務局

■本イベント全体、講演関係についてのお問い合わせ先 ：https://forms.gle/XUBW6GGMneAjfj8W7

■広告（スポンサー）関係についてのお問い合わせ先 ：https://forms.gle/HGV3hR6vVvsqd4Vw6

■報道、メディア関係についてのお問い合わせ先  ：https://forms.gle/5GWVZUBR3J6R19979
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