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「CEDEC+KYUSHU 2023」 開催概要 

 

■開催趣旨 

日本最大のゲーム開発者向けカンファレンス「コンピュータエンターテインメントデベロッパーズカンファレンス(CEDEC)」はコン

ピュータエンターテインメント産業の発展を担うデベロッパーを対象に、最新のテクノロジー、先進事例、ビジネス情報等の発信

と共有を促進する事による開発技術の向上を目的としています。 

昨年開催いたしました「CEDEC+KYUSHU 2022」は 3年ぶりの現地開催の実施とオンライン配信によるハイブリッド形

式にて開催をさせていただきました。1日に 35講演を行い、九州・全国のゲームクリエイターや学生を中心に現地開催時に

は 1200名以上の来場者、オンライン配信を含めると 3300名を超える受講を頂き、大盛況となりました。また、現地開催

後は講演者を中心とした懇親会を行い、更なる技術交流の促進・情報共有の場を作ることが出来ました。 

 

2023年は現地受講＋オンラインアーカイブ配信に加え、当日のオンラインライブ配信を行う、パワーアップしたハイブリ

ッド形式にて開催を予定しております。そして、全国の開発者への講演公募や各種体験コーナーの設置も予定。九

州・福岡からゲーム業界のさらなる活性化、そしてクリエイターの糧となれる「CEDEC+KYUSHU 2023」を目指して参

ります。 

 

 

■開催概要 

名 称 CEDEC+KYUSHU 2023 

コンセプト 九州・アジアで学ぶコンピューターエンターテインメントの最先端と未来 

形 式 リアル開催＋オンライン配信 

開催日/場所 

【現地開催】  

日時：2023年 11月 25日（土）  

場所：九州産業大学 1号館（福岡県福岡市東区松香台２−３−１）  

 

【オンライン】  

ライブ配信＋現地開催した後日、オンラインにて全セッションのタイムシフト配信を随時予定（2

週間程度を予定）  

※受講者はオンラインのみの参加も可能 

内 容 デジタルエンターテインメント技術の講演 

対 象 コンピュータエンターテインメント開発技術者・クリエイター、学生 

予定セッション数 約 40セッション 
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受 講 予 定 者 数

（目標） 
2,000人（リアル参加者数）＋3,000人（オンライン参加者数） 

参加費 

有料  

※現地参加とオンライン視聴が可能なレギュラーパスとオンライン視聴のみ可能なオンライン限定

パスの販売を予定 

主催 CEDEC+KYUSHU 2023 実行委員会 

共催 一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 （略称・CESA） 

後援 福岡市 

特別協力 

LOLIPOP！マネージドクラウド by GMO 

株式会社アウリン 

福岡インディーゲーム協会 

 

■主催（CEDEC+KYUSHU 2023 実行委員会） 

実行委員長 株式会社レベルファイブ  

副実行委員長 株式会社サイバーコネクトツー 

委員会メンバー 
株式会社ガンバリオン、九州産業大学（芸術学部・理工学部）、九州産業大学 大学院 情報科学研究

科、CESA CEDEC運営実行委員会   
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昨年の開催実績 

■開催概要 

名称 CEDEC+KYUSHU 2022 

会 期 
【現地開催】   2022年 11月 12日(土) 

【オンライン】    2022年 11月 25日（金）～12月 9日(金) 

会 場 
九州産業大学 1号館 

(福岡県福岡市東区松香台２−３−１) 

主催 CEDEC+KYUSHU 2022実行委員会 

共催 一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会（略称・CESA） 

セッション数 35セッション 

公式サイト http://cedec-kyushu.jp/2022/  

 

■参加者数・視聴回数 

【リアル開催時】 

種別 属性 人数 比率 

受講者 

一般 426 34.4％ 

学生 547 44.3％ 

関係者 登壇者・スポンサー 263 21.3％ 

来場者数 1,236 100％ 

 

【チケット申し込み】 

申込期間 チケット名 対象 人数 比率 

早期割引価格 

～11/4（金） 

レギュラーパス 

（現地参加＋オンライン視聴） 

一般 333 9.9% 

一般団体 285 8.5% 

学生 71 2.1% 

学生団体 608 18.1% 

オンライン限定パス 

（オンライン視聴のみ） 

一般 2 0.1% 

一般団体 313 9.3% 

http://cedec-kyushu.jp/2022/
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学生 - - 

学生団体 1545 45.9% 

前売り価格 

～11/11

（金） 
レギュラーパス 

一般 139 4.1% 

学生 9 0.3% 

通常 

一般 47 1.4% 

学生 14 0.4% 

合計 3,366 100% 

 

【タイムシフト配信 視聴数】 

種別 数 

総視聴数 3,838回 

ユニーク視聴者数 1,466名 

 

■CEDEC+KYUSHU 2022 告知バナー 
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「CEDEC+KYUSHU 2022」開催データ 

■全体アンケート 
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■「CEDEC+KYUSHU 2022」セッションプログラム 
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CEDEC+KYUSHU 2022 の様子  

こちらは 2022年 11月 12日(土)に現地開催を行った「CEDEC＋KYUSHU 2022」の様子です。 

会場の様子など参考までにご覧ください。 

 

▼開会式 

    

 

▼基調講演 

    
 

▼特別招待講演 
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▼各講演の様子 
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▼会場の様子 
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▼Developers’ Night(会終了後の懇親会)の様子 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


