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「CEDEC+KYUSHU 2021 ONLINE」 開催概要 

 

■開催趣旨 

日本最大のゲーム開発者向けカンファレンス「コンピュータエンターテインメントデベロッパーズカンファレンス(CEDEC)」はコンピュータエ

ンターテインメント産業の発展を担うデベロッパーを対象に、最新のテクノロジー、先進事例、ビジネス情報等の発信と共有を促進

する事による開発技術の向上を目的としています。 

昨年開催した「CEDEC+KYUSHU 2020 ONLINE」では、コロナ禍の影響で他ゲームクリエイター向けカンファレンスの中止が相

次ぐ中、初のオンライン開催を試み、九州・全国のゲームクリエイターや学生を中心に 3000 名を超える受講を頂き大盛況となりま

した。 

2021年も前年と同様のオンライン開催にて 2021年 11月 27日(土)～11月 28日(日)の 2日間で開催致します。さらに昨

年度のご要望により、1 日 2 ライン配信によりセッションを増やし、より一層充実した内容となる予定です。ゲーム業界のさらなる活

性化、そしてクリエイターの糧となれる「CEDEC+KYUSHU 2021 ONLINE」を目指して参りますので、是非ご期待ください！ 

■開催概要 

名 称 CEDEC+KYUSHU 2021 ONLINE 

会 期 2021 年 11 月 27 日（土）～28 日（日） 

会 場 オンライン 

内 容 デジタルエンターテインメント技術の講演 

対 象 コンピュータエンターテインメント開発技術者・クリエイター、学生 

予定セッション数 約 30 セッション 

受講予定者数 3,000 人 

参加費（仮） 

 

【早期割引価格】  

一般団体割引：10名～29名 3,500円 

30名～49名 3,000円 

50名以上   2,500円 

学生団体割引：10名～29名 1,000円 

30名～49名   800円 

50名以上     500円 

【前売価格】  

一般：4,000円  

【通常価格】 

一般：5,000円   

※1名あたりの価格 
 

主催 CEDEC+KYUSHU 2021 ONLINE実行委員会 

共催 一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 （略称・CESA） 

後援 福岡市（仮） 

特別協力 ロリポップ！マネジドクラウド（GMO ペパボ株式会社） 

公式サイト http://cedec-kyushu.jp/2021/ 

 

 

http://cedec-kyushu.jp/2021/
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■主催（CEDEC+KYUSHU 2021 ONLINE実行委員会） 

実行委員長 株式会社レベルファイブ  

副実行委員長 株式会社サイバーコネクトツー 

委員会メンバー 株式会社ガンバリオン、九州産業大学 芸術学部、CESA CEDEC 運営実行委員会 
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過去の開催実績 

■開催概要 

名称 CEDEC+KYUSHU 2019 CEDEC+KYUSHU 2020 ONLINE 

会 期 2019 年 11 月 23 日（土） 2021 年 1 月 30 日（土）~31 日（日） 

会 場 九州産業大学 オンライン 

主催 CEDEC+KYUSHU 2019 実行委員会 CEDEC+KYUSHU2020ONLINE 実行委員会 

共催 
一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会

（略称・CESA） 

一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会

（略称・CESA） 

公式サイト http://cedec-kyushu.jp/2019/ http://cedec-kyushu.jp/2020/  

 

 

 

■申し込み数 

 CEDEC+KYUSHU 2019 CEDEC+KYUSHU 2020 ONLINE 

1. 一般 1,502 2,303 

2. 学生 718 774 

合計 2,220 3,077 

 

 

 

 

 

CEDEC+KYUSHU 2019 告知チラシ CEDEC+KYUSHU2020 ONLINE 告知バナー 

http://cedec-kyushu.jp/2019/
http://cedec-kyushu.jp/2020/
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「CEDEC+KYUSHU 2020 ONLINE」開催データ 

■受講者属性 

業種別参加者数 

 

職種別参加者数 

 

 

地域別参加者数 トップ 10 

 

 

■取材メディア 

・ 4Gamer.net 【レポート】 

「FINAL FANTASY VII REMAKE」が生まれた経緯やゲームデザインなどが語られた「CEDEC＋KYUSHU 2020 

ONLINE」の基調講演をレポート 

（https://www.4gamer.net/games/305/G030589/20210130007/） 

お住まいのエリア（県） 人数 割合

1.福岡県 959 31.2%

2.東京都 753 24.5%

3.神奈川県 249 8.1%

4.大阪府 207 6.7%

5.埼玉県 111 3.6%

6.千葉県 99 3.2%

7.北海道 94 3.1%

8.京都府 89 2.9%

9.愛知県 85 2.8%

10.兵庫県 54 1.8%

https://www.4gamer.net/games/305/G030589/20210130007/
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■「CEDEC+KYUSHU 2020 ONLINE」セッションプログラム
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CEDEC+KYUSHU 2020 ONLINEの様子 

 

▼開会 

  

 

▼各講演の様子 

  

基調講演 招待講演 

  

招待講演 九州企業講演 

  
九州企業講演 九州企業講演 
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スポンサーセッション スポンサーセッション 

  

スポンサーセッション スポンサーセッション 

  

スポンサーセッション スポンサーセッション 

 

▼閉会 

  

 

 

 


